                Wspólny Język Standard
Otwarcia:

1♣  =  12 – 14  na równym; 15+ na treflach;
           18+ na dowolnym.

1♣ - 1♦ = 0 – 6 na dowolnym;

                7 – 11 na młodszym(ch);

                16 + na równym (bez st. czwórki).

1♣ - 1 BA = 7 – 10

1♣ - 2 BA = 11 – 12

1♣ - 3 BA =  13 – 15  na układzie 4333.

Odwrotka:  2♥ -słaby(7-10) na 4, 2♠ - silny(11+) na 4,2BA - silny na 5+, 3♣ - słaby na 5, 3♦ - słaby na 6, 3♥ - silny na 6 bez krótkości, 3♠ - silny na 6 i krótkość w drugim starym, 3BA – sorry partner, mam tylko 3-e, 4♣/♦ - silny na 6 i krótkośc ♣/♦ 
1♦ = 12 – 17 na piątce karo lub 4441;
         12 – 15, 4 kara 5 trefli.

1♦ - 2♣ - 2♥/♠ = rewers, 15+
1♦ - 2♣ -  2BA = 4441, 12 – 14.
1♦ - 1♥/♠ - 2BA  6+♦,15+PC, bez fitu : 3♦ -6+♦,15+PC, z fitem
1♥/♠ = 12 - 17 na piątce.
1♥ -  2♣/♦ - w dalszej licytacji nieforsujące jest tylko powtórzenie przez odpow. ♣/♦
1♥ - 1♠ - 2♥ - 2BA = nie forsuje.

1♥/ ♠ - 2BA = inwit z fitem ; 
1♥ - 3♠ , 1♠ - 3BA = mini Splintery.

1BA = 15 – 17 , dopuszczalna starsza piątka. (teksas,Stayman).
1BA = 2♠ inwit lub na trefle,

1BA = 2BA teksas na kara,
1BA – 3♣/♦ = kolor 6+, inwit.

1BA - 3♥/♠ = 5431.

2♣ = Precision, 12- 15.

2♣ -  2♦ 

2♥ -    ?

         2♠ = 5 pików; forsuje

         2BA = dalsze pytanie
         3♣ =  9 – 11z fitem treflowym ( nie musi być st.czwórki )
         3♦ = naturalne forsuje

         3♥ = inwit do dogranej.

2♣  -  2♦ 
2♠   -   ?

          2BA = dalsze pytanie

          3♣ = 9 – 11 z Fitem treflowym

          3♦/♥  = naturalne, forsuje

          3♠  = inwit do dogranej

2♣  -  2♦

  ?

2BA = 6 trefli, chęć gry bez atu ze swojej ręki; wykluczona krótkość

3♣  =  6 trefli, pozostałe ręce

2♣  =  2♦
3♣  =  3♦ (pytanie o singla )

  ?   

3♥/♠ =  krótkość w licytowanym kolorze

3BA  = brak krótkości w kol. Starszym (może być krótkość karo)

2♣ = 2♥/♠ nie forsujące ( co najmniej 5+ siła 6 – 11)

2♣ -   2 BA = transfer na 3♣;

                     słabe z fitem lub forming do dogranej na 5 – 5.

                      3♦ =  kara i kiery

                      3♥ =  kiery i piki

                      3♠ =  piki i kara

Inne odpowiedzi:
3♣ = inwitujące (9 -11 )

3/♦/♥/♠ = inwit na własnym kolorze

2♦ =  Multi ( 6- 10 )
2♥ / ♠ = 5 -5 ( 6 – 10 )

2BA = 20 – 21

Otwarcia na wysokości trzech:
      Otwarcia są naturalne. Po partii oznaczają kolor siedmiokartowy,
A przed partią 3 w kolor młodszy może być oparte na kolorze sześciokartowym ,stosując metodę 4-3-2-2. Oznacza ona, że do zapowie-
dzianego kontraktu brakują nam „na ręku”: 4-lew, jeśli jesteśmy w 

założeniach korzystnych, 3-lew w założeniach przedpartyjnych, dwóch

lew jeśli jesteśmy po partii ( niezależnie od założeń przeciwnika ).

3 BA – Gambling
Pełny siedmiokartowy kolor młodszy+ jedno zatrzymanie w kolorze starszym.
Dalsza licytacja po otwarciu 3 BA.

4♣ i 5♣ to licytacja do koloru – pasuje z treflami lub zgłasza kara.

4♥ i 4♠ są naturalne.

4♦ - sztuczne pytanie o krótkość .

           4♥/♠ - krótkość

           4 BA – krótkość w kolorze młodszym

           5♣/♦ - brak krótkości

 Uwaga: Po kontrze na 3BA pas odpowiadającego oznacza akceptację

               kontraktu 3BA z kontrą !

4♣ i 4♦ - naturalne
4♥ i 4♠ - według założeń 4 – 3 – 2 -2

    Kolejne odzywki odpowiadającego są cue bidami ( również 4♠ po
    Otwarciu 4♥ ). Zasada ta odnosi się również do sytuacji gdy do

    licytacji wkracza przeciwnik.

4 BA – kolory młodsze ( duży układ )
SPECJALNE  WEJŚCIA  W  LICYTACJI   DWUSTRONNENJ

KTR.WYWOŁAWCZA – 12+ po 3 karty w nie licytowanych kolorach

                                            starszych, 2 karty w nie licyt. młodszych.

KTR.OBJAŚNIAJĄCA -  17+ , układ dowolny

1 BA                                   po 1♣ - klasyczne, po 1♦/♥/♠ - dwukolorowe

                                            ( 8 – 15 )
Cue  bid  Michaelsa 

Przeciwnik      My

1♣                    2♦ =  5 – 5, oba starsze

                        2BA  =  5 – 5, oba młodsze

1♦                    2♦ =  piki i ( kiery lub trefle )

                        2BA  =  kiery i trefle
1♥                    2♥  =  piki i młodszy
                        2BA  =  trefle i kara
1♠                    2♠  =  kiery i młodszy

2♥                    3♥  =  piki i młodszy

Minimalna siła tej odzywki zależy od założeń. Górnego ograniczenia siły 

nie ma.

Licytacja po otwarciu przeciwnika 1 BA

Kontra  =  młodsza piątka i starsza czwórka

                  Po tej odzywce  2♣/♦/♥ są odzywkami do koloru partnera.

2♣         =  oba stare
2♦         =  multi

2♥         =  5 kierów  i młodsza czwórka (co najmniej)

2♠         =  5 pikow i młodsza czwórka

4 BA  -  Blackwood    102  bez damy atu.

Blackwood wyłączeniowy

Po uzgodnieniu koloru, zalicytowanie nowego koloru z przeskokiem na
Wysokości pięciu  lub przeskok na 4♠, gdy uzgodniono kiery, jest

Blackwoodem wyłączeniowym – oznacza renons w licytowanym kolorze

i pyta o liczbę wartości  -  z czterech (trzy asy i król atutowy) z wyłączeniem asa w kolorze pytania. 

Licytacja po otwarciu wroga 2(/( wg Chemli

Po otwarciu zaporowym wroga 2(/(  1-szy broniący:
a) zgłasza kolor własny od 13 PC i z 5-ką,

b) bez koloru 5-cio kartowego i sile od 13 PC

  - kontra   - od 13 PC w górę. Przy sile 15-17 PC wyklucza się zatrzymanie w kolorze wroga ( z zatrzymaniem licytujemy 2BA). Przy sile 13-14 PC z zatrzymaniem w kolorze wroga pasujemy ( z układem 4333). Przy sile 13-17 PC kontra informuje o braku zatrzymania  w kolorze wroga. Z powyższego wynika, że wejście kontrą a później zgłoszenie BA mówi o zatrzymaniu w kolorze wroga i sile od 18PC

 2-gi broniący licytuje
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a) 3(/(/(   -  do 7 PC kolor 4+

b) 2BA  -  sztuczne wskazanie siły, 8-11 PC, nie musi być zatrzymania w kolorze wroga,

c) kolor wroga  -  od 13 PC, ręka co najmniej dwukolorowa,

d) przeskok własnym kolorem  -  silna ręka z kolorem 6+.

. Wejście 1BA dwukolorowe
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Forsujące 2(
	1 - 1BA

2 -  ? 
	
	1  - 1BA

2  -  2BA

                            3 -    ? 

	2
	skład dok. 2344
	
	3
	3343, 7-8 PC,

	2
	skład dok. 3244
	
	3
	3343, 9-10 PC,

	2BA
	3334 lub 3343 (dalej 3 relay)
	
	3
	3334, 7-8 PC,

	3
	5332
	
	3BA
	3334, 9-10 PC,

	3((
	5332 – dubel (/(/(
	
	
	

	dalej: naturalnie lub cue-bidy, kolor młodszy należy uzgodnić bezpośrednio,
	
	


Drury
Po trzecioręcznym otwarciu 1(/( lub wejściu 1(/( odpowiedź 2( oznacza 


( fit w kolorze partnera, 10+ PC (po wejściu na 1♣ może być bez fitu, ale wtedy 12+PC, po wejściu na 1♦ lub 1♥ rolę drury bez fitu pełni kolor przeciwnika)
Otwierający licytuje: 2 w kolor otwarcia  - siła poniżej normalnego otwarcia,

                                2(- dół pozytywnego otwarcia,

Konsekwencją stosowania Drury jest ustalenie, że z kartą 9-11 PC i sześcioma treflami po naszym pasie i otwarciu lub wejściu partnera  1(/( zmuszeni jesteśmy licytować 3(.

Konwencja  PRO ( magister, gadżet 2( )

Konwencją PRO  nazywamy  2(  jako drugą odzywkę odpowiadającego po zgłoszeniu w pierwszym okrążeniu koloru starszego. Przykład sekwencji:


1(/(  
1(

1(  
1(

1(
1(

1BA
2(

1(
 2(

1BA
2(
Uwaga:  Sekwencja:   1(
    1(


              1(
    2(
nie jest konwencją  PRO  lecz  „czwartym kolorem" - ważne jest ustalenie trzymania w treflach.

Znaczenie:  odzywka sztuczna, pytająca.

Dalsza licytacja:

W zasadzie otwierający ma 4 odpowiedzi na konwencyjne pytanie 2(:

2(                                   -  minimum (12-13) bez fitu trzykartowego,

2 w kolor partnera         -  minimum (12-13 ) z fitem trzykartowym,

2 w drugi kolor starszy - 14-15  z fitem trzykartowym,

2BA                                 - 14-15  bez fitu trzykartowego

Po wszystkich odpowiedziach następna odzywka  3(  jest licytacją sign off, 7-9 PC, 5+ trefli.

Odzywka  2BA  po zastosowaniu PRO jest forsująca, np.

1(/(

1(                                          1(

1(
1BA

2(


            1(/BA
            2( - forsuje

2(

2BA - forsuje

                                     2BA - nie forsuje

W sekwencji: 

1 - 1 
1 - 2
powyższy schemat musi ulec modyfikacji, gdyż otwierający na rebid 1 może mieć silny wariant trefla ze słabą piątką pików lub silną (18+PC) rękę zrównoważoną z czwórką pików - należy licytować: 

· 2 - minimum bez fitu w kolorze odpowiedzi lub 18+PC z czwórką pików (teraz nastąpi określenie charakteru ręki odpowiadającego poprzez 2 lub 3); 

· 2 - minimum z trójką w kolorze odpowiedzi; 

· 2 - silny trefl na pikach; 

· 2BA - maksimum, bez określenia fitu (przy maksimum w ręce otwierającego, o ile odpowiadający ma rękę inwitującą, to należy grać końcówkę i fit kierowy, po zgłoszeniu piątki przez odpowiadającego, zostanie ustalony bez problemu).

Przykładowe sekwencje:

1 -   1
1BA - 2
2 - ?

· 2 - naturalne, 10+PC, 5+ i 4, forsujące na jedno okrążenie; 

· 2 - 10-12 PC, 5, nie forsujące;

· 2BA - forsujące, wskazanie, że odpowiadający ma rękę z aspiracjami szlemikowymi i poszukuje możliwości uzgodnienia koloru młodszego na dwóch czwórkach; 

· 3 - sign off, słaba ręką w układzie 4 i 5+. 

    Konsekwencjami stosowania PRO jest nie forsujący charakter rebidów odpowiadającego, wskazujących kolor pięciokartowy w kolorze odpowiedzi, np.:

1 - 1
1BA - ?

· 2 - 5 i 4+, do 10 PC, nie forsujące; 

· 2 - 5+, praktycznie sign off bezwzględny; 

oraz jednoznaczne wskazanie układu 5+-5+ przeskokiem w nowy kolor (3 ,3 ,3 w powyższej sekwencji).
Do przypomnienia
-1/-1/BA-3/ - silne 5+,5+; 
1-1-1/ - 3/ - pyt. o trzymanie, 12+ PC; 
1( - 1( - 1( - 2(- 5,4 w mł., 9-11PC; 
1( - 1( - 2BA- 5+, 5+ na młodych, FK;
1( - 1( - 3( - ( i inny, FK/ 3( - ( i mł., FK (dalej 3BA to pyt., 3( po 3( - do koloru, inne to cue bidy);
 1 - 1/((sztuczny forming do dogranej
1BA-2-2-3/ -3( (5 (, 4(),  3( (5(, 4(), GF – konwecja Smolena

1BA-2-2/-3(kolor czwórki texasem) –silne uzgodnienie (/ (-transfer Trybuły

Wejście na wysokości jednego
Przyjmujemy, że wejście kolorem na wysokości jednego obiecuje co najmniej   7 punktów i kolor 

5-cio kartowy ( wyjątkowo dobra czwórka ).

Po wejściu partnera licytujemy według następujących zasad:

 1. Nowy kolor bez przeskoku jest nieforsujący, zarówno na wysokości jednego , jak i dwóch.

 2. Jeśli nie chcemy ,aby partner spasował, licytujemy nowy kolor z przeskokiem.

 3. Jeśli mamy bardzo silną rękę, ale nie mamy dobrego koloru na przeskok, to licytujemy kolor przeciwnika.

 4. Odzywka 1BA oznacza siłę 9-11, a 2BA  13-15 PC bez fitu.

 5. Po wejściu kolorem starszym z fitem w kolorze partnera,  od 10PC  licytujemy 2( - konwencja DRURY - FIT. Podniesienie koloru partnera z przeskokiem jest blokujące.

Po kontrze wywoławczej wroga
 1. Nowy kolor na wysokości 1-go forsuje, a na wysokości 2-ch nie forsuje
 2. Nowy kolor z przeskokiem obiecuje dobry, co najmniej 6-cio kartowy kolor i siłę 7-10PC po otw 1(, po otwarciu 1(/(/( pojedynczy przeskok oznacza kolor+fit, podwójny splintera - 

 1♦ - ktr – 2♥/♠ = 5 kierów /pików i fit w karach, forsujące do 3♦, ale 1♣ - ktr – 2♣ = naturalne, nieforsujące; 1♣ - ktr – 2♦/♥/♠ = naturalne, 9-11.

 3. Rekontra oznacza rękę od 10 punktów. Celem rekontry jest albo próba złapania przeciwników na kontrakt z kontrą, albo ustalenie swojej gry kończącej.

 4. Po otwarciu   1( i kontrze wroga: podniesienie kar ( 2(, 3( ) ma charakter blokujący. Odzywki bezatutowe mają charakter naturalny.

 5. Po otwarciu 1(/( i kontrze wroga: podniesienie koloru otwarcia ma charakter blokujący w sile do 7 punktów ( w zależności od założeń ), podniesienie na wysokości 3-ch jest blokujące, ale z czterokartowym fitem,  1BA oznacza kartę   7-10 PC  z fitem, a odzywka 2BA to inwit do dogranej z fitem, 3BA - konstruktywne podniesienie do końcówki w kolorze otwarcia ( 4(/(  jest słabsze, ale bardziej układowe).

 Licytacja odpowiadającego po interwencji kolorem
 1. Nowy kolor na wysokości jednego i trzech jest forsujący. Nowy kolor na wysokości dwóch (bez przeskoku) nie jest forsujący.

 2. Skaczące poparcie w kolor partnera na wysokości 3-ch jest blokujące.

 3. Zgłoszenie nowego koloru z przeskokiem wskazuje solidny kolor i forsuje do dogranej.

4. Kontra negatywna jest stosowana do 3(, powyżej tej wysokości wskazuje na nadwyżki,

a nie jedynie na wartości w kolorze kontrowanym, w sekwencji 1(-1(-ktr-oznacza dwie lub żadnej starszej 4.

 5. Po wejściu przeciwnika nasze 2BA = forsing do dogranej z fitem, a kolor przeciwnika = inwit z fitem. Rolę inwitu bez fitu pełni kontra.

 6. Kolor przeciwnika z przeskokiem  - splinter.

 7. Odzywki w BA - naturalne, z bilansu.

 8. Kolor własny zgłoszony z podwójnym przeskokiem -  splinter.
 9. Po otwarciu  1(/(/(/(  i wejściu wroga  1BA (nat.) odpowiadający licytuje:

           - ktr - 10+ PC  -  karna,

           - 2 w kolor własny - naturalne, nie forsuje,

           - 3 w kolor własny - solidny kolor, inwit do końcówki,

           - 2BA  - inwit do końcówki w kolorze otwarcia ( po otwarciu 1(/( ),

           - 3BA  -  konstruktywne podniesienie do końcówki w kolorze otwarcia 

                         ( po otwarciu  1(/( ).  

9. Po wejściu 2-kolorowym

	
1♣ -  2BA(5+♣ i 5+♦) - ?

	pas
	 brak specjalnej karty,

	ktr
	10+ PC, ręka w miarę zrównoważona,

	3♣
	10+ PC, 5+♥ i 4+♠, F1,

	3♦
	10+ PC, 4+♥ i 5+♠, F1,

	3♥/♠
	9-11 PC, 6+ ♥/♠, inwit,



10.    1(/(  -
2NT(młode) -
3(
– silne uzgodnienie koloru;




             3(
– drugi starszy kolor forsujące;




             3(/(
– naturalne, nie forsujące;

Licytacja na pozycji re-open
W tej części omawiamy sytuację, gdy po otwarciu wroga następują dwa pasy i do nas należy głos. Licytujemy według następujących zasad:

1. Kontra wywoławcza może być słabsza, nawet od 8 punktów ( ze słabszą kartą dajemy kontrę wywoławczą tylko z krótkością w kolorze wroga ). Nasz partner musi sobie zdawać sprawę z możliwości słabszej kontry i z 14-ma punktami nie licytować 3BA ( a raczej 2BA )

2. 1BA na pozycji re-open oznacza siłę 11-15 p-ów z kartą bezatutową. Dalsza licytacja jest naturalna  (żadnych texasów ).

3. 2BA oznacza siłę 19-21 p-ów ( karta bezatutowa ).

4. Siłę  16-18 p-ów na równym układzie sprzedajemy poprzez zalicytowanie kontry i zgłoszenie BA po odpowiedzi partnera.

5. Zalicytowanie koloru z przeskokiem ( nawet przed partią ) ma charakter konstruktywny, czyli obiecuje dobrą 6-kę i siłę 11-15 PC
Kontry o specjalnym znaczeniu 

	kontry wistowe

	1. Kontra na szlema lub szlemika, dawana przez gracza nie będącego na wiście zawsze żąda nietypowego ataku, według następujących zasad (i preferowanej kolejności):

 - w pierwszy kolor (ale nie atu) licytowany przez dziadka,

 - jeśli dziadek nie zgłosił swojego koloru, w pierwszy boczny kolor, licytowany przez rozgrywjącego,

 - jeżeli żaden z przeciwników nie zgłosił bocznego koloru, a kontrujący licytował kolor, kontra żąda    

   ataku w jeden z nie licytowanych kolorów,

 - w kolor, który kontrujący może przebijać.

	2. Kontra na 3BA generalnie wskazuje następujący wist:

 a) gdy strona kontrująca nie uczestniczyła w licytacji - w pierwszy kolor zgłoszony przez dziadka,

 b) gdy kontrujący i (lub) jego partner zgłaszali kolor (kolory):

    - kolor wistującego, gdy obaj broniący zgłaszali kolory lub tylko wistujący zgłaszał kolor,

    - pierwszy kolor dziadka ,gdy wchodził tylko partner wistującego,

 c) w przypadku, gdy partner wistującego zgłaszał kolor, a przeciwnicy nie zgłaszli żadnego koloru kontra na 3BA oznacza: „nie wistuj w kolor licytowany przeze mnie”,

 d) w sekwencjach typu 1BA-PAS-3BA-ktr żąda: „trafiaj wist w mój kolor”.

	Uwaga !!! Nie ma znaczenia czy pierwszy kolor licytowany przez „dziadka” był sztuczny czy nie.

	kontra do długości

	1. Stosowana po naszym otwarciu  2(/( lub ktr dwukolorowej na otwarcie przeciwnika 1BA


2. Po  otwarciu wroga 2BA ( na młodszych ) licytujemy następująco:

        -  ktr  -  wywoławcza, 14+PC,

        -  3(  -  kiery dłuższe od pików, min. 4+, 5+,

        -  3(  -  piki dłuższe od kierów, min. 5+, 4+,

        -  3(/(/BA  -   naturalne.

        -  4(/( - silne 5+(, 5+( krótkość w (/(
3. Licytacja po otwarciu wroga  3BA Gambling.

 - ktr - ręka mniej więcej zrównoważona;

 - 4♣ - dwukolorówka kiery + inny;

 - 4♦ - dwukolorówka piki + młodszy;

5. Odpowiedzi na wywiad bezatutowy ( przy uzgodnionym kolorze młodszym )

     -  gdy mamy zatrzymanie w kolorze wywiadu, to licytujemy  BA,

     -  gdy mamy  półtrzymanie w kolorze wywiadu, to licytujemy bocznego stopera,

     -  gdy mamy singletona w kolorze wywiadu, to licytujemy końcówkę w kolorze

         młodszym ( uzgodnionym ),

     -  gdy mamy renons w kolorze wywiadu, to licytujemy ten kolor  na wysokości 4-ch

 Obrona kontraktów premiowych
Jest to sytuacja, w której przeciwnicy zapowiedzieli szlemika, a my mamy oczywistą opłacalną obronę, nie wiemy jednak czy kontrakt ten istotnie wychodzi. Wtedy stosujemy konwencję:

1. Gracz mający głos bezpośrednio po zapowiedzi szlemika, czyli tzw. pierwsza ręka z dwiema lewami defensywnymi , kontruje, a z jedną lewą lub przy braku lewy pasuje.

2. Gracz na ostatnim ręku po pasie partnera z jedną lewą defensywną kontruje, przy dwóch lewach defensywnych pasuje, a przy braku lewy sam wchodzi w obronę.

Oczywiście kontrę na ostatnim ręku można przyjąć tylko mając jedną lewę defensywną.

KONTRA FIT -  na wejście przeciwnika oznacza nadwyżkę i fit trzykartowy w kolorze partnera


1( - PAS - 1( - 2(

1( - PAS - 1( - 1(

ktr



ktr

W obu powyższych sekwencjach kontra nie jest karna, lecz oznacza nadwyżkę i fit trzykartowy w kolorze licytowanym przez partnera (w odpowiednio pikach i kierach)


1( -    PAS - 1( - 2(

PAS – PAS – ktr

1) Kontra jest „wznawiająca” – mówi o nadwyżce siłowej, bez krótkości w kolorze przeciwnika. Partner pasuje z kartą, z którą sam by chętnie skontrował (ale nie mógł bo gramy „kontrą FIT”).

2) Kolor przeciwnika wskazuje krótkość.

3) Wszystkie pozostałe odzywki są nie forsujące (z silną ręką musimy wybrać, albo kontrę, albo kolor przeciwnika).

 

My

Oni 

My

1BA
ktr

rktr – SOS , mam minimum dwa kolory, inne jak bez ktr

1BA
2x

ktr – negatywna

INNE USTALENIA SZCZEGÓŁOWE

Po zachęcającym uzgodnieniu koloru starszego zalicytowanie 3BA wskazuje rękę zachęcającą bez krótkości.

Podniesienie koloru Splintera oznacza asa. (!)
SPLINTER SKONTROWANY

Po kontrze na cue bid krótkościowy:

  
- rekontra - As;

  
- pas - akceptacja, (teraz rekontra oznacza renons);

  
- powrót na kolor uzgodniony - sign off.

CUE BID HONOROWY SKONTROWANY

Po kontrze na cue bid honorowy lub nieokreślony:

  - pas - obawa o podegranie - brak honoru;

  - dalsza licytacja - brak obawy o podegranie - dama lub król;

  - rekontra - as;

INTERWENCJA PO BLACKWOODZIE

W razie interwencji kolorem po pytaniu o asy pas wliczamy w szczeble odpowiedzi. Po interwencji kontr(, pas i rekontr( wliczamy w szczeble odpowiedzi (rekontra jest karna tylko na nasz kolor).

Licytacja po wejściu przeciwnika po naszym otwarciu 1BA

Kontra jest negatywna i nie obiecuje drugiej starszej czwórki.

2BA jest Lebensholem.

3 w młodszy od koloru wejścia jest forsujące.

3BA licytujemy z zatrzymaniem w kolorze przeciwnika.

Na wysokości czterech licytujemy teksasem (chyba że wejście jest od 3( wzwyż)

Kontra otwierającego 1BA po pasie partnera jest:

wywoławcza na kolor młodszy

karna na kolor starszy

KONTRA NA SPLINTERA

Kontra na Splintera oznacza ten kolor i możliwość obrony tym kolorem.
 Kolor przeciwnika -  dwukolorówka z drugim kolorem starszym:

              W         N         E         S

             2♥        3♥       pas        ?

- 3♠ - słabość;

- 3BA –propozycja gry 

- 4♣ -fity w młodszych, słaba ręka;

- 4♦ - fity w młodszych, gramy końcówkę, niezła ręka;

 

                         4(, 4( = dwukolorówka drugi starszy + młodszy dłuższy (64)

 

WIST ODMIENNY
 

  1.     Wist z blotek:

  x x – blotką niższą,

  x x x – blotką środkową, potem dokładamy niższą,

  x x x x – blotką drugą od góry, później dokładamy blotkę wyższą

               (jeżeli nie jest to karta grająca),

  x x x x x – blotką drugą od góry, później dokładamy blotkę niższą.

 

  2.     Wist spod figury:

  F x – figurą,

  F x x – kartą środkową,

  F x x x – czwartą najlepszą,

  F x x x (x...) – czwartą najlepszą.

 

  3.     Wist z honorów:

  A K x – asem, 

  A K sec – królem, 

  K D x – królem, 

  A D W x – damą, 

  D W x – damą, 
  A W 10 x – waletem, 

  K W 10 x – waletem, 

  W 10 x – waletem, 

  A 10 9 x – dziesiątką, 

  K 10 9 x – dziesiątką, 

  D 10 9 x – dziesiątką, 

 10 9 x (x...) – dziesiątką z parzystej ilości kart,

  10 9 x (x...) – dziewiątką z nieparzystej ilości kart.

 

 ZRZUTKI ODWROTNE
 

     Sygnał ilościowy (ilościówka):

         niższa – wyższa : parzysta liczba kart, 

         wyższa – niższa : nieparzysta liczba kart.

 

     Sygnał jakościowy (marka):

         niska blotka : zachęca do wistu (marka),

         wysoka blotka : zniechęca do wistu (demarka).

 

 STOSOWANIE
 

     Przeciwko grze w kolor:

      - do wistu dajemy ilościówkę,

      - do wistu królem (wist z A K sec) pierwsza zrzutka to ilościówka
         (ale, gdy w stole leżą co najmniej trzy blotki, dajemy markę),

         druga zrzutka to Lavinthal,

      - do wistu królem, gdy w stole leży co najmniej trzeci as, lub co najmniej

         trzy blotki, dajemy markę.

 
     Przeciwko grze bez atu:
      - do wistu dajemy markę,

      - z ręki: A K W 10 lub K D 10 9 wistujemy niższą z sekwensu, wtedy

         partner wyrzuca figurę, jeśli ją posiada,

      - do wistu asem, mając damę, dajemy markę,

      - do wistu królem zrzucamy figurę, a bez figury dajemy ilościówkę,

      - do wistu damą dajemy markę.

 

     Przeciwko szlemikom (nie szlemom !) wistujemy odwrotnie:

      - as: to as bez króla (partner daje markę),

      - król: to as z królem (partner daje ilościówkę),

      - dama: to mariasz (partner daje ilościówkę),

      - walet: to dama z waletem (partner daje markę),

      - dziesiątka: to walet z dziesiątką (partner daje markę).

 

      Pierwsza karta nie do koloru:

       - Lavinthal (ilościówka).
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